Constructie van een kegelsnede met Cabri op basis van haar definitie.

De ellips

Bekijk met de leerlingen eerst het bestand DEF_ELLI.FIG.

Het punt x is een variabel punt, waarvoor de som van de afstanden tot de vaste punten p en q de constante 2a is. Vanuit f1 en f2 zijn cirkels getekend, waarvan de stralen overeenstemmen met de lijnstukken px en py. De cirkels snijden elkaar aldus in een punt van de ellips.
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Leg nu de drie methodes uit om de ellips te tekenen:

· Beweeg het punt x met de pointer op het lijnstuk pq. Afhankelijk van x, beschrijft het punt y de ellips.

· Men kan echter tijdens de beweging een spoor achterlaten. Gebruik hiervoor het commando trace, duidt de 2 punten aan die het spoor moeten achterlaten en beweeg het punt x met de pointer. Het spoor verwijderen gebeurt in 2 stappen: gebruik het commando trace, duidt de 2 punten aan die het spoor achterlieten en vernieuw de tekening met Edit/Refresh Drawning.

· Men kan ook de ellips laten tekenen met het commando Locus: duid eerst het punt y aan dat de ellips zal beschrijven en dan het onafhankelijk variabele punt x. Cabri tekent onmiddellijk het bovenste deel van de ellips. Construeer nu ook het onderste deel. 

Het is nu de bedoeling dat de leerlingen de tekening opnieuw maken. De hulp, die ze hierbij krijgen, is afhankelijk van hun voorkennis van Cabri.

Indien de leerlingen niet vertrouwd zijn met Cabri, leer hen dan eerst de volgende constructies aan:

· Teken een lijnstuk met segment en benoem de eindpunten met label.

· Plaats met point een punt op een lijnstuk.

· Kleur een lijnstuk met colour.

· Teken een cirkel met circle.

· Teken een cirkel met een gegeven straal: daartoe moet men eerst een lijnstuk tekenen met als lengte de straal en daarna het commando compass gebruiken. Met compass duidt men eerst het middelpunt en dan de straal aan.

· Teken 2 rechten met line en bepaal hun snijpunt met intersection points.

Construeer nu samen met de leerlingen het lijnstuk pq, het variabel punt x op pq, teken de lijnstukken px en xq en geef ze een verschillende kleur. De lijnstukken px en xq zijn noodzakelijk voor de constructie van de cirkels met compass. Kijk of je x op een correcte manier kan bewegen.

De leerlingen zouden nu in staat moeten zijn met het voorbeeld van de leraar voor ogen de tekening af te werken.

De hyperbool.

Bekijk met de leerlingen eerst het bestand DEF_HYP.FIG.

Het punt x is een variabel punt, waarvoor het  verschil van de afstanden tot de vaste punten p en q de constante 2a is. Vanuit f1 en f2 zijn cirkels getekend, waarvan de stralen overeenstemmen met de lijnstukken px en py. De cirkels snijden elkaar aldus in een punt van de hyperbool.
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Het is nu de bedoeling dat de leerlingen zelf de tekening opnieuw maken. De hulp, die ze hierbij krijgen, is afhankelijk van hun voorkennis van Cabri.

Indien de leerlingen niet vertrouwd zijn met Cabri, leer hen dan eerst de volgende constructies aan:

· Teken een halfrechte met ray.

· Verberg een halfrechte met hide/show.

De leerlingen zouden nu in staat moeten zijn de tekening af te werken.

De parabool

Indien de leerlingen niet vertrouwd zijn met Cabri, leer hen dan eerst de volgende constructie aan:

· Teken een loodlijn op een rechte met perpendicular line.

De leerlingen maken nu eerst zelf de tekening. Daarna wordt hun resultaat vergeleken met het bestand DEF_PARA.FIG.

[image: image3.png]De meetkundige plaats van de
punten, die even ver liggen avan een
gegeven puntf en rechte Ris een
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door het punt x te verplaatsen in de
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Meten en commentaar in Cabri

Nu is het gepaste ogenblik aangebroken om de leerlingen vertrouwd te maken met het meten en het geven van commentaar in Cabri. Leer hen het volgende:

· Teken een lijnstuk ab.

· Meet het lijnstuk ab met distance and length.

· Verplaats met de pointer het resultaat van de meting (this number) en bewerk door te dubbelklikken op this number. Schrijf voor de meting: de lengte is van |ab| is. De rechte streepjes bekomt men met de toetscombinatie Alt 124.

· Maak een tekstbox met comments.

Laat de leerlingen nu zelf hun tekening van de ellips aanpassen aan de tekening van de leraar.

